	№
 п/п
	кол.

часов
	дата
	практич.

работа №
	тема
	Домашнее задание
	примечание

	
	12
	
	
	1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной  информации.
	
	

	1
	1
	
	1
	 Кодирование графической информации.
	§ 1.1
	

	2
	1
	
	
	Растровая графика.
	§ 1.2.1
	

	3
	1
	
	
	Векторная графика.
	§ 1.2.2
	

	4
	1
	
	3
	Рисование в растровых и векторных графических редакторах.
	§ 1.3.1
	КОМПАС, Paint, Microsoft Office

	5
	1
	
	
	Инструменты рисования растровых графических редакторов.
	§ 1.3.2
	

	6
	1
	
	
	Работа с объектами в векторных графических редакторах.
	§ 1.3.3
	

	7
	1
	
	2
	Редактирование изображений и  рисунков.
	§ 1.3.4
	

	8
	1
	
	
	Растровая и векторная анимация.
	§ 1.4
	

	9
	1
	
	4
	Растровая и векторная анимация.
	§ 1.4
	Macromedia Flash

	10
	1
	
	5
	Кодирование и обработка звуковой информации.
	§ 1.5
	

	11
	1
	
	6
	Цифровое фото и видео.
	§ 1.6
	

	12
	1
	
	
	Контрольная работа № 1 по теме «Кодирование и обработка графической и мультимедийной  информации».
	
	

	
	16
	
	
	2. Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного визуального программирования.
	
	

	13
	1
	
	
	Алгоритм и его формальное исполнение.
	§ 2.1
	

	14
	1
	
	7
	Разработка проекта в системе программирования Visual Basic
	§ 2.2.1, 2.2.2
	Visual Basic

	15
	1
	
	
	Графический интерфейс проекта и событийные процедуры.
	§ 2.2.3
	

	16
	1
	
	
	Переменные: тип, имя, значение.
	§ 2.3
	

	17
	1
	
	
	Арифметические выражения.
	§ 2.4.1
	

	18
	1
	
	
	Строковые выражения.
	§ 2.4.2,2.4.3
	

	19
	1
	
	
	Математические функции.
	§ 2.5.1
	

	20
	1
	
	
	Строковые функции.
	§ 2.5.2,2.5.3
	

	21
	1
	
	
	Функции даты и времени.
	§ 2.5.4
	

	22
	1
	
	
	Линейный алгоритм.
	§ 2.6.1
	

	23
	1
	
	
	Алгоритмическая структура «ветвление».
	§ 2.6.2
	

	24
	1
	
	
	Алгоритмическая структура «выбор».
	§ 2.6.3
	

	25
	1
	
	
	Алгоритмическая структура «цикл».
	§ 2.6.4
	

	26
	1
	
	8
	Графические методы языка Visual Basic
	§ 2.7.1
	Visual Basic

	27
	1
	
	9
	Анимация в языке Visual Basic
	§ 2.7.2
	Visual Basic

	28
	1
	
	
	Контрольная работа № 2 по теме «Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного визуального программирования»
	
	

	
	12
	
	
	3. Моделирование и формализация.
	
	

	29
	1
	
	
	Моделирование как метод познания.
	§ 3.1, 3.2.1
	

	30
	1
	
	
	Материальные и информационные модели.
	§ 3.2.2,3.2.3
	

	31
	1
	
	
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	§ 3.3
	

	32
	1
	
	
	Графическое решение уравнений на языке Visual Basic.
	§ 3.4.1
	Visual Basic

	33
	1
	
	10
	Приближённое решение уравнений в электронных таблицах.
	§ 3.4.2
	Microsoft Excel

	34
	1
	
	
	Построение геометрических моделей.
	§ 3.5
	КОМПАС

	35
	1
	
	
	Построение и исследование физических моделей.
	§ 3.6
	

	36
	1
	
	11
	Биологическая модель «Хищник - жертва».
	§ 3.6
	Microsoft Excel

	37
	1
	
	
	Экспертные системы распознавания химических веществ.
	§ 3.7
	

	38
	1
	
	12
	Экспертные системы распознавания химических веществ.
	§ 3.7
	Visual Basic

	39
	1
	
	
	Информационные модели управления.
	§ 3.8
	

	40
	1
	
	
	Контрольная работа № 3 по теме «Моделирование и формализация»
	
	

	
	7
	
	
	4. Хранение, поиск и сортировка информации в базах данных.
	
	Microsoft Access

	41
	1
	
	
	Базы данных и системы управления базами данных.
	§ 4.1
	

	42
	1
	
	
	Сортировка в базах данных.
	§ 4.2
	

	43
	1
	
	13
	Сортировка в базах данных.
	§ 4.2
	

	44
	1
	
	
	Поиск в базах данных.
	§ 4.3
	

	45
	1
	
	14
	Поиск в базах данных.
	§ 4.3
	

	46
	1
	
	15
	Создание и редактирование базы данных.
	§§ 4.1 – 4.3
	

	47
	1
	
	
	Контрольная работа № 4 по теме «Хранение, поиск и сортировка информации в базах данных»
	
	

	
	15
	
	
	5. Коммуникационные технологии.
	
	

	48
	1
	
	16
	Передача информации. Локальные компьютерные сети.
	§ 5.1, 5.2
	

	49
	1
	
	17,18
	Глобальная компьютерная сеть Интернет.
	§ 5.3
	

	50
	1
	
	19
	Всемирная паутина.
	§ 5.4.1
	Internet Explorer

	51
	1
	
	20
	Электронная почта.
	§ 5.4.2
	Internet Explorer

	52
	1
	
	21
	Файловые архивы. Звук и видео в Интернете.
	§ 5.4.3,5.4.6
	Flash Get

	53
	1
	
	
	Общение в Интернете.
	§ 5.4.4,5.4.5
	

	54
	1
	
	22
	Поиск информации в Интернете.
	§ 5.5, 5.6
	Internet Explorer

	55
	1
	
	
	Web-страницы и Web-сайты.
	§ 5.7.1
	

	56
	1
	
	
	Структура Web-страницы.
	§ 5.7.2
	

	57
	1
	
	
	Форматирование текста на Web- странице.
	§ 5.7.3
	

	58
	1
	
	
	Вставка изображений в Web- страницы.
	§ 5.7.4
	

	59
	1
	
	
	Гиперссылки на Web-страницах.
	§ 5.7.5
	

	60
	1
	
	
	Списки на Web-страницах.
	§ 5.7.6
	

	61
	1
	
	23
	Создание Web-сайта с помощью программы Front Page.
	§ 5.7.7
	Front Page

	62
	1
	
	
	Контрольная работа №5 по теме «Коммуникационные технологии»
	
	

	
	3
	
	
	6. Информационная деятельность человека. Информационная безопасность.
	
	

	63
	1
	
	
	Информационное общество.
	§ 6.1
	

	64
	1
	
	
	Информационная культура.
	§ 6.2
	

	65
	1
	
	
	Правовая охрана программ и данных. Защита информации.
	§ 6.3
	

	
	3
	
	
	7. Повторение, резерв времени
	
	

	66
	1
	
	
	Разработка и создание проекта «Школьный Web-сайт ».
	§§ 1.1 – 6.3
	Front Page

	67
	1
	
	
	Разработка и создание проекта «Школьный Web-сайт ».
	§§ 1.1 – 6.3
	Front Page

	68
	1
	
	
	Итоговый урок 
	
	


